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Marching hex: Voxelization++
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Résumé
Bien que très demandés dans un ensemble d’applications, les maillages hexaédriques restent difficiles à produire
sur des géométries complexes. Cela est particulièrement vrai lorsque les maillages doivent respecter des con-
traintes particulières concernant les phénomènes étudiés. Depuis plus de 30 ans, un grand nombre de méthodes
ont été proposées, et le principal défi réside dans la capture du bord et des contraintes dans les éléments produits,
tout en conservant un maillage bien structuré. Les méthodes les plus performantes, telle que [Mar09], utilisent
une grille, qu’elles modifient pour pouvoir respecter au mieux le bord. Malheureusement, il n’y a aucune garantie
que l’on réussira à convenablement capturer les contraintes de l’utilisateurs. C’est l’un des thèmes principaux
des méthodes de Frame Fields [NRP11, RSL16], très prometteuses, mais encore au stade expérimental. Dans cet
exposé, nous proposons une approche qui permet, depuis un grille, de générer un maillage hexaédrique ajusté sur
le bord, sur lequel on peut simplement ajouter des contraintes d’utilisateur, et cela sans projection hasardeuse.
Notre algorithme est inspiré du Marching Cube [LC87] et est strictement local, mais nous évitons astucieusement
une énumération des configurations.
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